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Sablona pro sebefizené uéeni

Online vyukovy zdroj

Vytvorte pribéh

ENG

Cas: 3 hodiny

TGV Storyboard se velmi snadno pouZiva. Nejprve se musime zaregistrovat a
ICVGRLIGTEM mUZete vytvorit vse, co potiebujete pro jeden komiks. Je pfizplsoben i
détem, seniorlim ale i profesionalim. Je rozdélena do krok(: postavy,
predméty, fec, tvary, scény. Kazdy krok ma své dil¢i kroky. Pokud si
naptiklad vyberete scény, budou vdm nabidnuty dil¢i kroky, jako jsou:
Meésto, Zabava, Domov (vnitfni/venkovni), Skola, atletika a dalsi.

Co ziskate Pomoci storyboardu budou uZivatelé moci hrat samostatné a vytvofrit
pouzitim komiksovy pribéh podle vlastniho uvazeni.
tohoto zdroje?

Odkaz na
zdroj: creator?msclkid=f9fee065a9bb11ec9e2867c25ddc7915

https://www.storyboardthat.com/storyboard-
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3DComic Toolkit pro Blender

ENG

Cas: 2 hodiny

G LIVINEV Hiavnim cilem tohoto zdroje je osvojit si nové digitdini dovednosti v
R4 TEM oblasti 3D kresleni. Toolkit prichdzi se sortimentem 3D postavicek
inkoustovych bot, slovnich bublin, titulki a SFX, které studentim
pomohou zacit.

Jeho poulZiti je velmi snadné, i kdyZ student nemd Zddné pozadi pfi
vytvdreni 3D vykresda.

Co ziskate Studenti budou moci zacit vytvdret vlastni 3D komiks primo ze scén
pouzitim Blenderu. Zlepsi si digitdini dovednosti zejména v oblasti grafického
tohoto zdroje? FelXlell'

https://spiraloid.gumroad.com/l/3dcomictoolkit?msclkid=b2e4be5bb3f
dllec9aa303c4a3df7dec
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Kresleni postav

ENG

Cas: 1 hodina

G LIVINET Jednim z nejdUleZitéjSich krokd pfi tvorbé je kresleni postav a rizné pdzy.
NG R GIEM Tento zdroj je jednim z krokd, jak vytvofit a nacrtnout postavy.
Koncept je rozdélen do 3 kroku:

e QGesto

e Struktura

e Jetozivé
Je vysvétlena velmi jednoduse a srozumitelné pro vSechny vékové
skupiny.
Hlavnim cilem je naudit se pouzivat pfedstavivost a vytvaret pozy pro
vSechny postavy.

Co ziskate
pouzitim UzZivatel bude obeznamen s kompletnim procesem vytvareni pdz pro
1), TR Ze [Pl r1zné situace a scény v komiksu.

Odkaz-na https://dundeecomicscreativespace.com/2020/04/21/digital-comics-
zdroj: club-week-6/
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Komiksové pracovni listy

Jak nakreslit Sound FX

~

Cas: 1 hodina

T LIVANEVE Prostiednictvim této aktivity si studenti mohou procvicit kresbu zvuku.
LI GRGGTEM Je napsdn a vysvétlen kroky, kterym musi Zdci vénovat pozornost pri
kresleni zvuku. NejdaleZitéjsi je, aby si studenti osvojili znalosti zvukové
kresby.

Co ziskate

pouzitim
101, (oW 2 [IEEM Pro studenty, kdyZ dokonci tento pracovni list, budou moci upgradovat a
potvrdit své znalosti v oblasti zvuku v komiksu.

Odclj(az-na https://comicsclubblog.files.wordpress.com/2017/05/sfx-comic.pdf
zdroj:
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Cas:

Pro¢ pouzivat
tento zdroj?

Co ziskate
pouzitim

tohoto zdroje?

Kresleni

ENG

1 hodina

Tato aktivita byla vytvorena pomoci videa.

Videa predstavuji rizné techniky a metody kresleni online a na papir.
Videa byla vytvorena za pouziti odbornikd z oblasti komiksu. Hlavnim
cilem je naucit studenty, jak pomoci rliznych technik mohou vytvorit
kvalitni komiks.

Studenti budou schopni vytvofit komiks rdznymi technikami a metodami.

e https://www.youtube.com/watch?v=ITIUp5JMpvM- Kresli s
Tomem MclLaughlinem

e https://www.youtube.com/watch?v=u40-tzureCQ- Kresli s
Jamiem Smartem

e https://www.youtube.com/watch?v=XDTOwh i RE- Kresli s
Matty Longem

e https://www.youtube.com/watch?v=YXfgmIMRAFk-Remiza s
Korky Paul |

e https://www.youtube.com/watch?v=BSImdRo4wYc- Kresli s
Jenny Lgvlie

e https://www.youtube.com/watch?v=GMKAEbVDjr8- Kreslit
pomoci Mini Grey



https://www.youtube.com/watch?v=lTIUp5JMpvM
https://www.youtube.com/watch?v=u4O-tzureCQ
https://www.youtube.com/watch?v=XDT0wh_i_RE
https://www.youtube.com/watch?v=YXfgmlMRAFk
https://www.youtube.com/watch?v=BSImdRo4wYc
https://www.youtube.com/watch?v=GMKAEbVDjr8
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Cas:

Pro€ pouzivat
tento zdroj?

Co ziskate
pouzitim

tohoto zdroje?

Odkaz na
zdroj:

Psani skriptu

ENG

2 hodiny

Cilem aktivity je sezndmit studenty s procesem psani kaZzdého panelu,
ktery se podili na tvorbé pribéhu pro komiks. Také tento zdroj obsahuje
jednu sablonu, napriklad jak jsou panely strukturovdny.

Studenti budou moci napsat obsah pro kazdy panel a uspésné vytvorit
pribéh pro komiks.

https://dundeecomicscreativespace.com/2020/05/12/digital-comics-
club-week-9/
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Cas:

Pro€ pouzivat
tento zdroj?

Co ziskate
pouzitim

tohoto zdroje?

Odkaz na
zdroj:

Védecké komiksy

ENG

1 hodina

Cilem tohoto ¢ldnku je sezndmit studenty s védeckymi komiksy. Védecké
komiksy jsou urceny k tomu, aby se lidé sezndamili s védou prostrednictvim
rtznych karikatur a pribéhu. Tento zdroj ddva velmi dobré priklady, jak
vyuZit védu a pribliZit védu lidem.

vyuzivat védu zabavnym zplsobem.

Tento zdroj umozni, aby komiks mohl byt vytvoren i prostfednictvim
védeckych témat.Studenti budou moci vyuZivat védecka témata pfi tvorbé komiksd a

https://www.slj.com/story/teaching-with-science-comics
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Aktivita "Vesmirna lod' vasi postavy pfistala na cizi planeté!"

ENG

~

Cas: 1

G LIVANEV Po vSech zdrojich a sebevzdéldvani je cilem této aktivity, aby studenti
(R TEM pouZili vSechny techniky, metody a zpusoby, jak vytvofit svij pribéh.
Téma aktivit je velmi zajimavé a studenti mohou vytvdret rizné pribéhy.

Co ziskate Studenti si potvrdi své znalosti o komiksu a celém procesu jeho tvorby.
pouzitim
tohoto zdroje?

Odkaz na
zdroj: 5/

https://dundeecomicscreativespace.com/2020/04/16/weekly-prompt-
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Cas:

Pro€ pouzivat
tento zdroj?

Co ziskate
pouzitim
tohoto zdroje?

Odkaz na
zdroj:

Vytvorte si své vlastni Gzasné komiksy online s Canva

ENG

3 hodiny

Tvirce komikst od Canva se pouZivd tak jednoduse, Ze ani nemusite byt
profesiondlini kreslit, umélec nebo designér, abyste vytvorili néco
magického. Cely proces je vytvdren krok za krokem a je velmi strucny.
Uceni mohou velmi rychle pochopit, co se vyZaduje na kazdém kroku.

vevs

komiksdu.
Studenti budou moci pouzivat Canva na stiedné pokrocilé turovni poté, co
zlepsi své dovednosti na této platformé.

https://www.canva.com/create/comic-
strips/?msclkid=7f3876d6b3f811ec933d960f41e7e95f
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